»Diese Freiheit gibt’s in der echten Welt fast nie«

Axel Watzke: Der Mit-Organisator Uber den Game Jam in Aschaffenburg am 4. und 5. Juli — In Workshop analoge Spielideen entwickeln

ASCHAFFENBURG. Zum zweiten Mal
soll es in diesem Sommer einen
Game Jam in Aschaffenburg ge-
ben: Am 4. und 5.
Juli werden die
Teilnehmerin-

nen und Teil-
nehmer in die-
sem  Workshop
analoge  Spiel-
ideen entwickeln
und Spiele-Pro-
totypen  gestal-
ten. Vorkennt-
nisse sind dafur nicht notig, die
Teilnahme ist kostenlos und mit-
machen konnen alle, die spiele-
risch Ideen fur die Stadt der Zu-
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Kurz gefragt

kunft entwickeln wollen. Der
Game Jam gehort zum Programm
des Future Festivals, das vom
Aschaffenburger Stadtarchiv aus-
gerichtet wird. Aber was ist
eigentlich ein Game Jam? Das ha-
ben wir die Macher Stefan Horn
und Axel Watzke gefragt.

Was ist ein Game Jam und wie
lduft er ab?

Axel Watzke: Ein Game Jam ist ein
sehr schnelles intensives Format,
um Prototypen von Spielen zu
entwickeln. Dabei wechseln sich

Hintergrund: Game Jam
in Aschaffenburg

Der Game Jam gehort zum Pro-
gramm des Future Festivals, das
vom 3. bis 5. Juli in Aschaffen-
burg stattfindet und das federfiih-
rend vom Stadt- und Stiftsarchivs
ausgerichtet wird. Das Festival ist
Hohepunkt und Schlussakzent im
dreijahrigen EU-Projekt »Dialog City«,
an dem Partner aus fiinf EU-Landern
beteiligt sind. Das Projekt soll unter
anderem die digitale Transformation
fordern und dabei die Biirger beteili-
gen.

Der Game Jam findet statt am
Freitag, 4. Juli, ab 15 Uhr (Open End
nach Wunsch der Teilnehmenden)
und Samstag, 5. Juli, 10 bis 14 Uhr.
Ort: Haus Storchennest, Wermbach-
straBe 15. Die Teilnahme ist kosten-
los, Vorkenntnisse sind nicht erfor-
derlich, Spal® am Spielen ist eine gu-
te Grundlage. Mitmachen kénnen
Schiiler und Erwachsene. (mm)

* Anmeldung bis 2. Jul:
stadtarchiv@aschaffenburg.de,
Tel. 06021 3302420.

Kreativ-Phasen mit den soge-
nannten Playtests - direktes Er-
proben der Spiele-Ideen - ab. Am
Anfang des Workshops gibt’s ein
paar Kennenlernspiele - wie
konnte es anders sein? Aber es
geht auch darum, verschiedene
Spiel-Mechanismen zu erproben.
In Kleingruppen werden dann
Ansatze fur Spiele entwickelt und
ausprobiert - was nicht funktio-
niert, wird verworfen. Die Spiele
durchlaufen mehrere dieser Ent-
wicklungszyklen. Manche Spiele
werden am Samstagnachmittag
noch nicht fertig sein - aber viel-
leicht ist am Ende des Game Jams
schon der ein oder andere Pro-
totyp spielbereit.

Welche Art von Spielen kdnnen
entwickelt werden?

Die Teilnehmer und Teilnehme-
rinnen konnen selbst entschei-
den, welche Art von Spiel sie ent-
wickeln wollen — allerdings geht es
bei uns nicht um Videospiele,
sondern um analoge Spiele. Es gibt
da ja viele Moglichkeiten; Brett-
spiele, Wurfelspiele, Kartenspie-
le, Rollenspiele, Strategiespiele,
Bewegungsspiele, oder vielleicht
sogar ein spielerischer Stadtrund-
gang... alles ist moglich!

Was ist so reizvoll daran, Spiele
zu entwickeln?

Spiele zu entwickeln finde ich
spannender als das eigentliche
Spielen. Denn beim Entwickeln ist
nicht nur Kreativitit gefragt -
sondern auch das Denken in
neuen Bahnen. Das wiederum
fordert Fahigkeiten, die man nicht
in der Schule lernt, die wir aber
zunehmend brauchen - gerade
in einer Welt, die sich sehr
stark verdndert und zum Bei-
spiel auch zunehmend von KI ge-
pragt ist.

Der Game Jam steht unter dem
Motto »Gestalte deine Stadt«. Was
hat das denn mit Spielen zu
tun?

Spielen macht Spall - aber viele
Spiele haben auch einen inhalt-
lichen Hintergrund. Ein Spiel
kann uns Themengebiete ndher-
bringen oder komplexe Zusam-
menhdnge vermitteln. Im ersten
Aschaffenburger Game Jam wur-
de zum Beispiel ein Brettspiel
entwickelt, in dem sich die Spie-
ler mit verschiedenen Verkehrs-
mitteln durch die Stadt bewegen.
Eine andere Gruppe hat »Siedler
von Catan« weitergedacht — weg
vom reinen Ressourcenabbau, hin
zur Nachhaltigkeit. Das Motto
»Gestalte deine Stadt« gibt einer-

seits eine Orientierung, in wel-
che Richtung die Spielidee ge-
hen konnte. Zum anderen kon-

nen wir uns beim Spieleentwi-
ckeln komplett frei liberlegen, wie
unsere Zukunft und unsere kinf-

tige Stadt aussehen sollen - die-
se Freiheit gibt's in der echten
Welt fast nie. mm
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